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MOTTO VYDANI:

Schopnost prizplsobit se okolnostem."

S LOVO WG A | "Co je vzZivoté deskovkare nejdilezitéjsi?

fed necelym pual rokem jsem na téchto strankach vital
P Ulastniky Zizconu. Akce probéhla velice zddrné a kdyz

jsem opoustél prostory Zlichovské sokolovny, doznivaly ve
mné posledni zachvévy babiho Iéta. Na mysl se vkradal nepfijemny
pocit, jako stin ¢ihajici v noci za pouliéni lampou. Pohledem zpét
nelze nez konstatovat, ze zla predtucha byla spravna. Dalo se
to Cekat. Bylo to uz doslova citit ve vzduchu (kromé viné piva
a dva dny nemytych pfiznivcl deskovek). Pandemie zasdhla tvrdé
a festival se tak stal posledni prilezitosti, jak hrat nazivo ve vét$im
poctu lidi. A jak vyrazit do spoleénosti. A jak pit to¢ené pivo. No
dobre, to posledni se jesté parkrat povedlo. Mezi druhou a treti
vinou bylo malé dvoutydenni okénko. Asi jako v oku hurikdnu.

Uz z prvniho jarniho sezndmeni se zdkernym virem, se kterym si
nevi rady ani okresni prebornik v Pandemicu, jsem objevil ,kouzlo*
online hrani. Online hrani deskovek — samozrejmé (na to, abych hral
online hry moje vymluvy na ,hobby" nestaci). S tim mi ale prisly
na mysl i pochybnosti. Je online deskovka pordd deskovka? Je to,
co nas nejvic bavi — tedy posezeni s prateli (rodinou, partnerkou,
psem, koc¢kou atd.) opravdu na deskovkach to nejdllezitéjsi? Je
online svét novy normal? Ma smysl kupovat tu samou deskovku,
co mam fyzicky, i v digitdlni verzi naopak?

A presné tohle je ndplni tohoto ¢isla. Celd problematika se ukazala
daleko $ir$i, nez se mize zdat. Proto jsem se rozhodl pfiblizit
problematiku tfemi rozhovory. Vybiral jsem tak, aby byl zastoupen
cely deskoherni svét. Za designery a tviirce mi odpovédi na mé
otazky poskytnul Jamey Stegmaier, jako zdstupce online svéta
jsem vybral Tabletopii a v posledni fadé jsem oslovil i zndamého
Ceského hracde a srdcafe Amberana — Davida Malecéeka.

Samotny vykop ale provedu osobné v prispévku Salty Monday —
Lesk a bida virtualniho deskohrani. A to porad jesté neni vsechno.
Casopis uzavie pfispévek od druhé (ataké krdsnéjéi) poloviny
redakce. Moje Uzasna manzelka (coz je vic nez jen oficialni titul)
napsala pokracovani polemiky na téma Poker andhoda (ja
navrhoval jesté pridat podtitul ,kamaradi do desté", ale nebyl jsem
vyslysen).

Jesté, nez se vrhnete do vod deskoherniho pocteni, musim kromé
obsahu vysvétlit formu. Ano WGA|ZIN 002 bude a je distribuovan
online. Je vtom kus ironie — v dobé&, kdy se virtudlné chodi do
skoly, kdy virtualné chodite do prace (zatimco si zaroven uzivate
placené dovolené v pyzamu) a za chvili pomalu zac¢nete chodit
virtualné ina WC, vychazi Casopis, ktery by mél mit spravné
fyzickou formu, také virtualné. TakZe se vlastné nelisi od prispévki
na bézném blogu. Ale to je presné prvni lekce, kterou byste si méli
o virtudlnich deskovkach odnést. Nezalezi na platformé, pokud si
dokazete udrzet pojici linku mezi obsahem a formou. Tak a ted

v v/

dost fedli, je na Case se poradné zadist.

ONDREJ POSTULKA
Sefredaktor

Ten, co md hodné deskovek a neboji se je pouZil. Jo a taky

hrozné rdd pise a vymysli, co by se jesté okolo nich dalo udélat.
Na instagramu zndm jako @ WGA.CEO!

KLARA POSTULKOVA
Pomocn4 Sefredaktorka

Svédomitd sefredaktorova Zena, kterd je dusi projektu. Nenechd
svého muZe spat a nuti ho vse dotdhnout do konce.
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Salty Monday

Tak si tu hrajem onlinel |/

ejtéZdi je zalt, at uz lovék snazi namotivovat k éemukoliv. Hrat virtudini deskovky
N Rano, kdyz se zalepenyma ocima lezu z postele nebo znamena mit na konci

par chvil na to, kdyz se presvédcuju, ze cvicit v 7.30 je
vlastné celkem fajn napad. Nekoneénym motivovanim stravi ¢lovék
¢asto vic ¢asu nez cinnosti samotnou. Odcviéeno mam iza pal kralik...
hodiny, ale minimalné stejné dlouhy ¢as se k tomu nutim. Uréité
vas ted napadne, jakou spojitost md ranni cviéeni s virtualnim
deskohranim. Tim spojovacim ¢lankem je motivace. A taky
pandemie (neplést si s Pandemicem — ten slouzi na néco jiného).
Pravidelné ranni cvieni jsem zavedl po roce lockdownu (Cesky
feceno ,seddomanaprdelyanikamnechod”). A pravé proto, ze svét
je zavirovany ana hotfix zdplatu se jesté cekd, jsem objevil taje
virtudlniho deskohrani. Tohle téma rezonuje v nasi komunité asi jako
vakcinace. Rozhodl jsem se tedy, ze je to idedIni material pro Salty
Monday. Nastavte chutové buriky na maximum, poddvame extra
porci sole pro kazdého!

Sichty oéi jako angorsky

ZALEZi NA POHLEDU

Zacénu trochu filozofickou otdzkou (protoze az na Archimeda trocha té filozofie jesté nikoho nezabila): Co bylo dfiv -
deskova nebo poditacova hra?

V tomto pfipadé se zda odpovéd jednodussi nez v onom vajecném konfliktu (jasné Ze deskovka). JenZe ono to tak
snadné neni. Prvni pocitatové hry byly jednoduché ,algoritmické” programy s umélou inteligenci srovnatelnou se
Zombicidem. Pak se ale vyvoj oddélil. Pocitacové hry prozily fadu revoluci a rozrostly se rapidnim tempem. Deskovky
jako by za jejich vyvojem zaostavaly. Jasné, i pred rokem 2000 vznikalo mnoho revoluénich deskovek, ale takovou slavu
jako hry pocitacové nesklizely. Brano i ekonomicky. Poslednich par let se ale situace méni. Jakoby deskovkam narostly
kridla a to dokonce takové, ze pocitatové hry se jejich mechanismy Casto inspiruji a nékdy je i celkem sprosté napodobuji
(Slay the Spire, Sumer, Mario Party, Dorfromantik). A napriklad Kickstarter? Tuhle platformu deskovky ovladly tplné.
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Celkem logicky se s ndstupem
deskovek zadalo brzo wuvazovat
o jejich prosazeni na ,virtualni“ padé.
Napada mé ale:

hrat

Pro¢ bych mél na podcitadi

deskovku, kterou mdzu hrat na zivo?
Avlastné pro¢ bych mél za svoji
oblibenou deskovou platit dvakrat?

J3, kdyz musim za néco platit dvakrat!

A taky, pro¢ bych na pocitadi mél hrat
prevedenou deskovku, kdyz mam
takovou nabidku pocitacovych her?

Zalezi na Uhlu pohledu. Ze zacatku
jsem k byl kvirtualnim deskovkam
hodné skepticky. Jak uz to ale byva,
krize (a manzelka) vas donuti zménit
navyky. A tak jsem pronikl do svéta,
ktery jsem predtim odmital a pochopil
(citite tu paralelu s manzelstvim?), ze
i tam se skryva hodné zajimavého, co
by mé predtim ani ve snu nenapadlo.

~THE SPICE MUST FLOW*

V soucasné pandemické situaci je
virtudlni prostor pro deskovkare
jako pro Fremeny koreni. Nejen ze
ted diky nému doslova prezivame,
ale =zaroven predstavuje indhled
a vizi budoucnosti. Jen ty oéi ndm
nezmodraji, ale nemlzeme mit
vSechno, co chceme, ze?

Ve virtudlu najdeme dva hlavni
typy .deskovek”. Bud jejich vérny
obraz prevedeny 1:1 do aplikace,
distribuované podobné jako hry
pocitatové pres Steam nebo Epic
(napriklad), nebo servery jako
Tabletopie ¢i Board Game Arena, kde

jsou vytvorené virtudlni mistnosti,
v kterych si s zetony, podobné
jako vrealu, tahneme sami, akorat
s mys$i. Michdame karty, posouvame
miniatury, kontrolujeme pravidla
aradsi isvoje protihrace. Zkratka
muzete se tam citit, jako byste sedéli
u svého milovaného deskovkarského
stolu.

TAKZE POJDME K VYHODAM...

Nejvétsi vyhodu virtudlnich her
vidim  predevéim pro samotné
vyvojare a autory deskovek. Diky
mnohondsobné  vétSimu  poctu
jednotlivych partii poskytuje virtudlni
kopie hry mnohem rozsdhlejsi
playtest, nez by kdy poskytla hra
fyzickd. Vyvojaf' muze snadno
evaluovat svoje postupy aobecné
se zlepSovat vtom co déld (tedy
navrhovani  hernich  mechanism
a tzv. balancu). To se da navic spojit
i s audiovizudIinim  zazitkem, kdy
virtudIni hry doprovazi hudba nebo
zvukové efekty. Neni pak vyjimkou, ze
si hradi pousti soundtracky z digitalni
verze ipfi klasickém ,stolnim“
hranim.

Druhd velkd vyhoda je vtom, ze
v digitalni podobé si hru mdizete
nejdriv osahat, nez za ni utratite
posledni rezervy ,pred vyplatou®.
Ceny za digitalni verzi jsou totiz
radové nizsi. Slovy jednoho mého
kamarada, nikdy nekupuju ze Steamu
nic, co neklesne na 9 euro. A vime,
ze to je osud témér jakékoli digitalni
hry. Nékdy se prosté clovék chce
jen ujistit, Ze hra za nakup nestoji -
mechaniky jsou tézkopadné, nahoda
velkd a vlbec, grafika a pribéh stoji
za nic. Navic, na Tabletopii za hrani
nékterych tituld nemusite platit
vlibec - jak to byva, funguje tam
~Premium*“ model.

Treti nezanedbatelnd vyhoda je
rychlost. Ano svét je uspéchany
a ¢asu nenf nikdy nazbyt. Clovék tak
hraje leda o pauze na zachodé (ale fuj
na co myslite — s deskovkou v mobilu
prece). KdyZz opomineme extrémni
zachodové deskohrani — u virtudlnich
deskovek odpada isetup a uklizeni
(ten moment, kdy vasi kamaradi musi
rychle na bus a vy do pulnoci tridite
zetony). Ze hry, kterd normalné trva
47 minut, se stane 15 minutovy filler.
Hezky to zminuje Jamey Stegmeier
ve svém rozhovoru (viz vyse).
Z vlastni zkusenosti jsem zjistil, ze
krdsné funguji ve virtudlnim prostoru
Kartografové — je to rychlé, zabavné
a klidné to mlzete vlozit do pracovni
pauzy. Nebo tim ozvldstnit meeting.
Mnozi z vas si ted asi tukaji na cCelo,
ale sdl je mym svédkem, myslim to
vazné!

SUTRY V BOTE

Az do ted jsem byl az necekané
pozitivni. Chtélo by to trosku zasolit,
jako D1 vzimé. Ne vSechno je ve
svété nul ajednicek rdzové (nebo
aspon natfeno na rdzovo).

TakZze pojdme na to.. (,Mr. Burns
laugh*)

Za prvé, opravdu se stava, ze se hradi
online 1:1 konverze za¢nou obracet
na vyvojare stim, ze maji chyby
v pravidlech. U her s obsahlejsimi
pravidly totiz ¢asto slepé divérujeme
tomu, kdo je (alespon podle jeho slov)
Cetl, jeho verzi od néj prevezmeme
avesele ji rozdifujeme dal. Casto
ale od ného zdédime i $patny nebo
neuplny vyklad pravidel, ktery on
pak zpétné nazyva jako ,house rule”,
protoze ,takhle je ta deskovka prece

¥ 7i

lepsi*.

Treti nezanedbatelna vyhoda je rychlost.
Ano, svét je uspéchany a casu neni nikdy
nazbyt. Clovék ma éas na hrani tak
akorat béhem pauzy na zachod...

... a to ze zcela pochopitelnych divodi neni nejlep$i ndpad!
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A to se dostavame k dalsimu pointu — ne vSechny deskovky jsou k prevodu vhodné. At uz jde o prilis restriktivni pravidla
nebo problém s implementaci obrovského herniho planu, jako ma treba Scythe, na tak malou obrazovku pocitace.
A protoze mate jasnou ambici na vitézstvi a o stavu svych souperl chcete byt dokonale informovani, na laptopu to
muze byt celkem otravny problém.

A do tretice — jsou to bugy. Jeden priklad za véechny, ani takovy hit, jako je Teraformace Mars, se chybam nevyhnul.
Obcas se lidové zasekne anebo v pribézném poradi Spatné spocitd negativni body. A to uz je skoro na rage quit,
nemyslite?

A kdyz uz jsme u toho Marsu — nejednou se mi stalo, Ze mi neznamy hrac¢ ze hry tzv. dropnul. Odhl3sil se a tim moje
hodinu a pal dlouhé snazeni splachl do zachodu, protoze jemu uz se hrat prosté nechtélo, nebo uz mél po vecerce, nebo
mu pravé zacal meeting, nebo cokoliv jinyho. U fyzické hry by se vam tohle nestalo a u pocitacovych her se to nestava,
nebot jsou navrzeny tak, aby netrvaly véénost, jak fika moje zena o nékterych vicehodinovych deskovkach. Ty jsou totiz
navrzeny pro stabilnéjsi herni skupinu a pokud sednete na lep ndhodnému vybérd hracd mizete se snadno spalit. Asi
jako opozice na premiérovy sliby.

MILESTONES STANDARD PROJECTS AWARDS

ACTION1 PASS ;

GANYMEDE
coLony

CARDS PLAYED
CARD RESOURCES TAGS ACTIONS EFFECTS

ECOLINE P ) wee| vee) |

Rychlo recenze - online Mars Teraformace

HRATELNOST DIGITALIZACE
7/10 @ 6/10
VIZUALIZNi DOJEM CENA / VYKON
9/10 v 8/10
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EXTRA SLANE i S SEBOU

Pokazdé na konci Salty Monday uvadim v této sekci obecné rady. Vy zkudenéjsi mlzete souhlasné prikyvovat — nebo
poslat / opravit / doplnit na adrese (info@wundergame.cz).

e Urdite virtualni deskohrani vyzkousejte — je to zajimava zkusenost

e Nez pozvete své kamarady, tak jako v redlném zivoté se pripravte (ovlddani hry, pravidla, atd.)
e  ZaloZte si Discord channel — nebo néco podobného pro hlasovou komunikaci

e Vyberte jednu maximalné dvé vase nejoblibengjsi deskovky a ty si kupte v digitalni podobé

e Netlacte na ostatni, hrajte prilezitostné

e Hrajte i fillery — tfeba vic mensich her béhem veclera

e Doprejte si k virtudlnim deskovkam, co normalné nemUzete (bramburky, alkohol, atd.)

e S tim alhoholem opatrné!

e Béhem hry se snazte komunikovat — preci jenom za obrazovkou pocitace jsou lidi vic zticha

v

e Dohodnéte se na pristé (zamezite zdlouhavému vybirani)

7

e  Udrzujte vasi ,socidlni* skupinu nazivu i mimo hrani — piste si o deskovkach, bavte se atd.
e  Udrzte pozornost — nedélejte na pocitaci nic jiného.
e Nezapomente si nabit svdj headset (pokud to potfebuje) at v pridbéhu ,neonémite”

e  Pusté si tematickou hudbu (pokud hrajete na sluzbdch typu Tabletopia) — doporuduji Spotify

eV pripadé, ze hrajete s Uplné cizimi lidmi, dodrzujte zasady herni etikety, to znamena zadny rage quit atd.

SUMA SUMARUM

v 7y

Moje rada zaznéla uz nékolikrat v rznych formach. Zkuste si rozsifit obzory, stoji to za to! Virtudini deskohrani nenahradi
to klasické, ale ted béhem krize je to zajimava alternativa, novy pohled na nase oblibené hobby. Prevést deskovou hru
do digitalniho svéta je taky uméni — nékdy je prevedeni otrocké, nékdy vice umélecké. Uz zmirovana Teraformace, nebo
Wingspan vypadaji vyborné i na poméry pocitatovych her. Seberte kamarady a s chuti do toho! A nezapomente jim to
poradné osolit! Vas WGA.

Ja, kdyz si se mnou nékdo chce zahrat online!
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3X3x3

Idea je jednoduchd. Tri hosté, tri sekce otazek (Warm-Up / Core / After Match) — a tfi otdazky v kazdé sekci. A k tomu
kratky pribéh uvadeéjici do problematiky. V&rim, Zze vybér zpovidanych vam téma predstavi dostatecné (a snad i poutaveé).
Vybiral jsem podle nasledujiciho klice: Designer, zprostredkovatel a hra¢ — prirez komunitou. Kazdy z nich o tématu
hodné vi. Povedlo se? To musite posoudit vy.

\l:

Ambefan - David Maleéek

Q Jamey Stegmeier @ Tabletopie - Online platforma I

Jamey je takovy guru a vizionar deskovkarského svéta!
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Jamey Stegmeier

WARM-UP

Predmluva:

Rok 2020 byl vSechno jen ne normalni. Pandemie
zménila mnoho a jedno z nich je i to, jak jsem zadal
vnimat deskové hry. Na radu prisel internet a virtualni
hrani. Pivodné jsem mél k nému velice rezervovany
vztah. Mél jsem problém rozlisit virtualni deskovou
hru od pocditacové hry. Mj pohled zménil az rozhovor
(jak jinak online) o digitalizaci hry Scythe. Hlavni
designer hry (Jamey Stegmeier) spolu s producenty
(Asmodee digital) avyvojafi (Knights of Unity)
mi otevreli oéi. Okamzité mé napadlo, Zze se chci
primo Jameyho doptat na par véci... dlouho jsem to
rozmyslel, jestli se to vliibec hodi (pfeci jenom zatim
sleduje mu0j blog tak akorat moje herni skupina +
moje uzasna manzelka). Ale co, rekl jsem si, pajdu do
toho....

Ahoj, a moc dékuji za rozhovor. Zaénéme obecné —
dokazete si uzit deskovky, které jste navrhoval jako
normalni hraé? Nebo na né koukate vidy oéima
designera?

Rekl bych, e tak trochu od obojiho. Hlavnég, kdy? hraju
hru poprvé. Sice nedokdzu vypnout svij designersky
mozek, ale nedéld mi problém si hru uzit i jako normalni
hra¢. Cim vic hraju, tim vic upozaduju sv(jj designersky
pohled a vic se nofim do strategie.

S tim souvisi i druha otdzka — jaké digitalni prevedené
deskovky, které jste navrhoval nebo byl jejich
producent mate nejradéji? A co ostatni hry, je néjaka
virtualni deskovka, ke které se rad vracite?

Co se tyle Stonemaierskych produktl, obvykle je
nehraju v digitalni podobé, i kdyz jsou pro né&jaké z nich
dostupné plné Al verze. Co se her jinych vydavateld
tykd, mymi oblibenymi digitalizovanymi hrami jsou
Lords of Waterdeep, Shards of Infinity, and Dead
Man’s Draw.

Myslite Ze rok 2020 podpofi rozvoj digitdlnich
deskovek? VsSiml jsem si, Ze deskovky ze Stonemaier
Games maji svoje vlastni aplikace, ale iprevod
v podobé ,herniho sandboxu“ jako je Tabletopie. Co
osobné preferujete?

Dosel jsem ktomu nazoru, ze bych chtél nase hry
nabizet v celé skdle formatd a od rlznych prodejcd,
aby si kazdy mohl vybrat zplsob hrani dle svého gusta.
TakZe ano, zatimco par her je dostupnych v plnych
Al verzich, skoro vSechny nase hry jsou na podkladu
herniho enginu, jako jsou Tabletopia a Tabletop
Simuldtor. Momentalné preferuju Board Game Arénu,
ktera ma natolik dobry Al systém, ze umoznuje hracim
nejen premyslet nad strategii, ale zaroven ijednotlivci
soupefit proti pocitaci, samozrejmé jen s pritomnosti
dalsich lidskych hraca.

CORE :
Pfedmluva: {A

Zahrivaci kolo mdme za sebou. Nastdva ¢as podivat
se na problematiku vice do hloubky. Virtualni
deskovky mé fascinuji tim, Ze v podstaté nejde uplné
jasné Fict, kde je hranice mezi digitdlni deskovou
a klasickou poéitaéovou hrou. Navic poéitaéové hry
se dnes inspiruji deskovkami a naopak. Dokonce
existuji vzdjemné fuze — napf. Xcom je v podstaté
deskovka, ale fidi ji aplikace. A umite si predstavit,
kdyby to bylo naopak? V jadru poéitaéova hra, ktera
nuti hrade se obdas sejit fyzicky a éast pribéhu
odehrat na Zivo. Treba hit letosniho roku Among us -
v urdité ¢asti se hra zastavi, a hraéi musi komunikovat
/ hlasovat kdo je zrddce mezi nimi. Sice se tak déje
online ale nic jim nebrani se sejit naZivo a vyrikat si
to u jednoho stolu. Tak se zeptame, co si to tom mysli
nas host:

Jak vy osobné mate nastavené hranice meazi
poéitatlovou hrou adeskovou? Z designerského
pohledu, kde vidite nejvétsi problémy ve spojovani
deskovek a poéitaéovych her.

Podle mé je nejvétsi komplikaci cas, ktery je potreba
k zrodu digitalni verze. Tenhle problém by se vyresil,
kdyby se digitdIni verze tvorila a navrhovala soucasné
s tou klasickou. Bohuzel se béhem vyroby a designu
klasické verze tolik véci méni, Ze zadit zpracovavat verzi
digitalni by neslo — nejdriv je treba postarat se o herni
jadro. To jinymi slovy znamend, Ze vydavatel vyckava
celé mésice nebo dokonce roky, nez se zhotovii digitalni
verze hry. Dalsi komplikaci je prozitek sam. Cely den
jen ziram do pocitace, zatimco klasické deskovky mi
umoznuji si od obrazovky na par hodin odpocinout.
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Dokazete si predstavit, Ze deskové hry v budoucnosti
budou vychdzet v analogové a zaroven i v digitalni
podobé? A co by to pro deskové hry jako takové
znamenalo?

Ano, myslim si, ze uvidime ¢im dal vic deskovek v obou
verzich. Na druhou stranu hybridd (her, které jsou
napul klasické a napl virtudlni) podle mé tolik pribyvat
nebude, kvili ddvodim, které jsem zminil vyse..

Vy sam, kdyz tvorite deskovku, premyslite, jak
obtiZzné je bude prevést do virtualni podoby? Stava
se to, nebo dokonce mélo by se to do budoucnosti
stat jednou z designerskych Constraints?

To je zajimava otdzka. Nad tim pfi vyrobé mych
navrhd moc nepremyslim. Zamérfuju se na to, abych
navrhl hru, kterd je co nejzabavnéjsi, co nejvic funkéni,
promyslend a intuitivni a to, Ze lze prevést do digitalni
formy je prijemny bonus. Navic si myslim, ze je docela
nepravdépodobné, ze by hra nesla zdigitalitovat.

Predmluva:

AFTER MATCH g_‘

Vytvofit si usudek na virtudlni deskové hry neni
snadné. Asi si to musi kazdy zkusit. Znam deskovkare,
kterije uplné ignoruji. Znam i takové, ktefi si je nechtéji
poridit, protoze by pak byli zavisli (ale poridit si domu
dalsi a dalsi krabice jim nevadi). Nékteri jsou dokonce
zklamani — Casto zazitek z virtualnich deskovek kazi
bugy, pripadné nedomyslené zpracovani. Nékdo
dokonce zjisti, ze hra se prosté lépe hraje v digitalnim
prostredi a pak uz ji nechtéji hrat tvari v tvar (da se
to povazovat za designerskou chybu? tézko Fict).
Nicméné letosni rok nas naudil, Ze ne vzdycky se da
setkat nazivo. A virtudlni deskovky se dostaly do
popredi zajmu. Vsadim se, ze Jamie k tomu muze fict
své:

Pro¢ byste doporudil lidem zkusit virtualni deskovky?
Co vam to pfinasi? Jako hraci ¢i designérovy?

Komukoli, kdo byl proti digitalnimu prevodu klasickych
her bych vazné doporudil Board Game Arénu. Obcas
prosté potrebuju relaxovat azahrat si rychlou hru
Lords of Waterdeep proti pocitaci coz je fakt
super. Stejné ale nejrads$i hraju proti realnym hracim
ato Board Game Aréna umoznuje. Vlastné to dost
pomaha s rdznou udrzbou a elementy hry, které jsou
v realité docela problém. Napftiklad, v redlném Zzivoté
trvd deskovka 7 Wonders cca 45 minut (zdlezi na
poctu hracl). Pravé proto, ze Board Game Arena za
vas déla vSechno michani, pfipravu a manipulaci, stane
se z ni patndctiminutovd hra. Samoziejmé na rediné
pétactyricetiminutové verzi neni nic Spatného, ale je
fajn si ji zahrat i jako patnactiminutovy online filler.

Je néjakd herni mechanika, kterd podle vas lépe
funguje ve virtualnim svété?

Jasné. Kazdou hru, jejiz setup se méni pfi rizném
poctu hracd (nebo obecné pri komplikované pripravé
hry) je lepsi hrat ve virtudlnim svété. Hry ndro¢né na
scitani vitéznych bodd (napr. Russian Railroads) jsou
ve virtudlni realité taky jednodussi, podobné jako hry
obsahujici mnoho pribéznych akci, na které je neustale
nutné myslet (napf. Seasons). Ato je jenom par

prikladd.

Mohl byste se podélit o vasi predstavu, kam virtualni
deskové hry sméfuji? Napf. vice kompetitivni hrani
tak jak to zname z poéitaéovych her?

Tak trochu doufdm, Ze vbudoucnu se digitdlnim
deskovkam podafi navodit takovou atmosféru, jako
byste sedéli s kamarady u stolu. Treba pfi néjakém
mém virtudlnim deskohernim veceru, mam vzdycky
zapnuty Zoom anebo Discord, a k tomu isamotnou
digitaIni platformu. Bylo by fajn, kdyby se to spojilo
v jedno. Taky bych si prél, abych mohl hrat vic Al her
s ostatnimi aniz by si je museli kupovat. Pfemyslim
tfeba nad hrou Lord of Waterdeep. Naprosto chépu,
ze je nutné, aby si kazdy koupil svoji kopii, jestli chce
hrat sdm proti Al, ale pokud chci hru hrat na virtudlnim
deskohernim veceru, bylo by idealni, kdyby si ji koupila
jenom jedna osoba a ostatni by si ji mohli zadarmo
zahrdt taky (nebo by tfeba majitel té hry mél digitaini
pozvanky, které by mohl rozddvat). Zkratka hledam
zpUsoby, jakymi rozsifit digitdlni deskovky mezi hréace,
ktefi si chtéji zahrat s ostatnimi kamarddy — coz snad
budoucnost pfinese.
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Tabletopia

WARM-UP ‘(,}
Pfedmluva:

DzZungle internetu je zradna. Na kazdém kroku,
¢ihd nebezpedi. Prilis mnoho ldkadel, pfilis mnoho
rozptyleni. Parta hra¢t deskovek se tu objevila tak
trochu z donuceni. Neda se jinak, redlny svét je tak
trochu zavirovany, ajesté nevysSel update. Parta
si klesti cestu, neni to snadné, tu je Instagram, tu
Facebook ato nemluvim o multiplayeroych hrach
(bozstva internetu jako WoW, PUBG, LoL ¢ WoT
jsou zaroven i jezdci apokalypsy pro deskovkarskou
komunitu). DZzungle houstne, pohyb je ¢im dal tim
obtiznéjsi. Parta zoufalych milovnika Zzetona, kostek,
karet, miniatur a viné cerstvé potisknutého papiru
se pomalu tenéi. Néktefi se vraci do realného svéta
a zkouseji sélové hrani. Néktefri, ti uplné nejzoufalejsi,
se snazi naudit své drahé polovicky, déti, psa nebo
sousedovic koc¢ku jednoduché hry —jako treba Twilight
Imperium. Ale presto to tvrdé jadro vytrva v online
svété, prece svoji vypravu nevzdaji. Deskovkari jsou
totiz houzevnati lidé schopni obétovat to nejcennéjsi,
svUj ¢as. A kdyZ uz se vyprava zda neuspésna, tam za
dzungli lezi bajna zemé Tabletopia. Raj pro kazdého
sonline* deskovkare.

Termin co jsem pouzil ,online deskovkar“ — je vlastné
trochu protimluv. Jak to vnimate vy u vas v Tabletopii
— berete sami sebe za ,online hra¢e“ nebo porad za
ndeskovkare“?

Myslim si, ze deskovkar je jen oznaceni v mysli daného
¢lovéka. Je zajimavé vidét deskovkare, jak se zajimaji
nejen o fyzickou verzi hry, ale spi$ i o mechaniku, rébusy
¢ "puzzle". Napriklad skoro kazdého deskovkare,
kterého jsem kdy potkal, ktery také hraje poditacové
hry, pfitahuje Slay The Spire and Hades — oboje jsou
to hry, které prameni z deckbuildert. A deskovych
dungeon crawlers. Také jste jisté postrehl, ze hry na
poditaci si v dnedni dobé berou inspiraci od deskovek,
jako napriklad Disco Elysium a Pillars of Eternity, které
se bez pochyb staly ¢estnymi roleplayovymi hrami
s pomoci tuzky a pera.

Jednoduse receno si myslim, ze byt deskovkarem je
prosté otom, které druhy puzzld avyzev kazdému
prijdou zajimavé!

Zajimavé, ale vratme se na zacatek. Jaké jsou koreny
celého projektu? Kde se vzala puvodni idea, pro¢ a jak
vlastné Tabletopie zacala? A jaka byla Vase motivace?

Tabletopia odstartovala vroce 2014 aozZila na
Kickstarteru o rok pozdéji (s pomoci 2,545 backers!).
Mame Kindle pro knizky, Spotify pro hudbu, Netflix pro
filmy, takze Tabletopia byla zalozena jakoZto platforma,
kterd mad naservirovat tradi¢ni deskové hry tak, jak
je zname, ale v digitdlnim svété. Tehdy uz na trhu
byly podobné sluzby, ale Zadna z nich nenabizela tak
bohaty vybér a meziplatformovou komunikaci, jakou
jsme chtéli (Tabletopia na mobilu, webu a Steamu).
Navic jsme chtéli vytvorit komunitu, kde najdete hrace,
se kterymi mlzete hrat, vytvaret a vydavat své vlastni
hry.

Kdo tvori vas tym, muzete jednotlivé role ve zkratce
predstavit? Jak tézké bylo udélat engine na kterém
Tabletopie funguje a s jakymi problémy jste se béhem
vyvoje setkavali?

Nas tym se rozsifil na 19 zaméstnancl a nezdvislych
pracovnik(l pracujicich na plny Uvazek (i kdyz jsme
prilezitostné najali vice nezavislych pracovnikd pro
urcéité Ukony!). Plvodni 3 tvarci byli Tim Bokarev
(zakladatel a CEQ), Artem Zinoviev a Dimitry Sergeev.
Artem a Dimitry vytvorili Playtox, takze pfisli se
spoustou zku$enosti co se tyce digitdlniho gamingu. Ja
se jmenuji Mark Harris, manazer komunity platformy.
Mdme v tymu také Ivana Karmonova, marketingového
manazera. Dale Roman Tsirulev, produktovy manazer.
Pak David Glock, byznysovy manazer (kdo se stard
o korpordt a White Label games). Alex llin, CTO, je
taky v tymu. A samozrfejmé spousta Uzasnych support
inzenyrl, ktefi se staraji o strdnku aojeji sprdvné
fungovani!

Engine byl navrhnut v Unity, takze platforma méla uz
od zacatku solidni zaklad, na kterém vznikla. Myslim,
ze jednou z nejvétsich vyzev, které jsme museli Celit,
bylo zajisténi, aby engine dobre béZel na webovych
prohlizec¢ich tak, aby se lidé mohli v klidu ke hram
pripojit.
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CORE :
Predmluva: %

Spousta deskovkari (aja jsem jednim z nich)
se k Tabletopii dostala tak trochu z donuceni.
O moznostech hrani po internetu jsem védél i pred
krizi, ale az krize samotnd mé donutila o nich
premyslet. Zadit s nakupem virtudlnich dvojéat mych
provérenych deskovek se mi ze zcela pochopitelnych
finan¢nich ddvodd nechtélo. Dalsi varianta se mi
zdala pfrilis komplikovana — Tabletop Simulator na
Steamu. A nebyl jsem si jist, jestli je to vlastné uplné
legalni (ne samotny program, ale deskovky kvdli
nému zdigitalizované). No a az ta tfeti moznost byla
nakonec ta spravna. Koncept Tabletopie mé natolik
zaujal, ze jsem si polozil otazku, pro¢ jsem na ni
neprisel driv. Pro¢ musela prijit pandemie aja se
ponofril do vin digitalniho hrani. Tak zkusime spolu
najit odpovéd:

Vnimate pandemii jako akcelerator online hrani? Mate
néjaké zajimavé statistiky v souvislosti s posledni
dobou, o které se mulizete podélit?

Diky pandemii online hry totalné vzrostly ato az do
bodu v dubnu 2020, kdy jsme nase serverové kapacity
museli Ctyrikrat navysit! V ¢ervnu 2020 jsme dosahli
jednoho milionu uzivateld s 550 000 téch, ktefi se
prihlasili v predchozi tfimési¢ni periodé.

Jakad je vase filozofie — je to spi$ symbidza s klasickymi
deskovkami, nebo spi$ vice ,konkurenéni“ alternativa?
Méla krize néjaky dopad za zménu vaseho smysleni
o Tabletopii a jejim postaveni?

Vzdycky jsem byl ajsem toho nazoru, ze Tabletopia
spolupracuje s klasickymi deskovkami. Od nasich
zakaznikd jsme slySeli snad stokrat, ze Tabletopii
vyuzivaji ke hrani her tak, jak je jiz znaji z klasického
prostredi, akorat nemaji dostatek c¢asu na to hru
pripravit, nebo se nemohou potkat se svoji partou.

Rekl bych, e jedna z nejvétdich zmén, kterd se kvdli
krizi stala je, Ze vydavatelé si uvédomili, jakou hodnotu
digitdlni svét ma ato jako marketingovy nastroj,
ktery postrada fyzické komponenty a demo boothy.
Spolupracujeme s vydavateli, abychom zajistili, ze si
lidé mohou danou hru nejprve zahrat, nez siji objednaiji!

Citite tak jako ja, Ze na Tabletopii visi v dobé této krize
neodéekdvana nova dvoji odpovédnost — jednak udrzet
herni skupiny nazZivu a jednak nabidnout alternativu
k zivému setkavani?

JakoZto manazer komunity, vidél jsem uz spoustu
lidi, jak trpi, protoze se nemohou potkat s prateli.
Tabletopia nemlze nahradit fyzické hrani, ale maze
udrzet ducha deskovkard tim, ze mohou zit alespon
online. Na socidlnich sitich délam, co mdzu a s nasimi
novymi kanaly zajistujeme, ze deskovkari a vydavatelé
jsou stdle v kontaktu a nachazeji zpUsob, jakym hrat
zbrusu nové véci — myslim, ze pro mnoho deskovkar
toto nevymizelo!

Zajimavé ovsem bylo sledovat vzestup solo gamingu
ato, jakym zpUsobem vydavatelé tuto okolnost
berou mnohem vaznéji. Myslim, Ze pred par lety mél
solo gaming tak trochu stigma. Nyni vidime takové
projekty, jako je Ratcatcher na Kickstarteru, stejné jako
Renegade Games, Solo Hero Series (Proving Grounds,
Warp’s Edge) a taky nedavné Under Falling Skies od
CGE

AFTER MATCH v‘-:.;

Predmluva:

Denik vypravy. Desaty mésic. Je to skoro rok, co jsme
naslideskovkarsky pristavnadéjea herv rozboureném
viru soudasného déni. Néktefi znds za ten das
zapustili koreny, stali se z nich premiovy ¢&lenové
tohoto spoleéenstvi. Nékteri odesli a uz se nevratili.
A ten zbytek sem v nepravidelnych intervalech zavita.
Tabletopie je i neni deskovkarksou utopii. Snad abych
to vysvétlil. Pocit z hrani her a dobré spole¢nosti je
navykovy. MozZnost se sejit i ve virtudlnim svété a uzit
si skoro tentyz autenticky zazitek, tak jak si ho vsichni
pamatujeme, je néco, pro¢ se radi vracime. A ta druha
strana tohoto deskovkarského mista? Nejsme si vzdy
jisti, ze konkrétni hra se do virtudlniho prostredi
hodi. Ne vzdy jsou hry k dispozici celé, nékdy jsou
to jen demoverze. Nékdy nam oblibena hra zmizi do
prémiového pristupu a my si nejsme jisti, jestli se nam
vyplati. Co by si méli vzit za ponauéeni dal$i generace
deskovkara? Kam virtudlni hrani sméruje? To jsou
zavazné otazky a odpovédi na né zjistime jen jedinym
zpusobem:

Jaka je spoluprace s vydavateli a tvarci her? Zajimalo
by mé, jak se stavi k virtudlnimu hrani, podporuji ho
nebo maji spi$ rezervovany vztah?

Vsechny hry na Tabletopii jsou oficialni nebo oficidlné
licencované vydavateli. Chceme se ujistit, ze hradi
dostavaji takovy zazitek od tvircl, ktery by dle nich
mél byt. Vzdycky se zamérfujeme na hry, které maji
v budoucnu vyjit amohli by =zajimat nase hrace.
Snazime se, abychom nabizeli areprezentovali to
nejlepsi z herniho trhu, at uz hraci maji jakékoli zaliby.
Protoze pracujeme se spousty developery a mame
jiz vybudované vztahy s tvirci, tak nds ioni informuji
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o nadchazejicich novych hrach, které by radi vyzkouseli
jako demo verzi na platformé.

A vlastné pokud vam to nevadi, rdd bych se zeptal,
jak vydavatele presvédcujete?

S vydavateli je to rizné — ve vétsiné pripadud si ceni
marketingové hodnoty od platforem jako je Tabletopia.
Vidéli jsme mnohokrat, ze hrani na Tabletopii je
perfektni zplsob, jakym vyzkouset hru, nez hrac jde
a koupi fyzickou verzi. Vyhrady nékterych vydavatel
mohou byt rlzné, napf. nezkuSenosti a neznalosti
platformy s obavami, ze lidé budou nacerno sdilet herni
materialy a nebudou chtit, aby bylo mozné dohrat one-
off hry na platformé (napr. pfibéhové hry, nebo escape
room hry).

Jak zvaseho pohledu vidite vyvoj virtudlniho
deskohrani? Kam byste chtéli posunout Tabletopii?

Jsme si védomi, Ze je tu spousta véci, co se daji zlepsit
a uz ipracujeme na dalsich velkych vécech pro rok
2021. Mame spousty feedbacki o tom, co délame ted
a kde se mame zlepSovat, ale jednu véc, kterou neustale
slychame je ta, ze Tabletopia je UZzasnou moznosti pro
situace, kdy se lidé nemohou sejit (at uz je pandemie,
nebo ne).

Jedna ze zdsadnich funkci, ze které jsme velmi nadseni,
je vbudovany video chat, ktery dale premostuje
komunikacni diru mezi redlnym svétem a digitalnim
prozitkem. Vime, ze nikdy nemGzeme nahradit pravé
deskohrani, ale chceme alespori dodat co nejvétsi
diveryhodnost a pfistupnost, kterd se hodi lidem, co se
nemohou vzdy potkat.

Vybér her na Tabletopii je opravdu zajimavy.

A takhle to vypadd samotny virtudlni hraci stdl.
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Amberan

WARM-UP &
Pfedmluva:

Rok 2020 - zdanlivy marasmus mél jen malo svétlych
okamziki. Alesport v mém deskohernim vesmiru to
byla G&ast na Zizconu 2020. Komorni ,punkovy*
festival byl kvali rekonstrukci domovské Alma mater,
povéstného Zizkostela, prestéhovin do Zlichovského
exilu. No apravé tam se na deskovkare usmalo
sluni¢ko — a to doslova. A tak jsme travili pfijemny
zarijovy vikend na rozhlehlé zahradé sokolovny
a snazili jsme se v kazi prastarych bozstev ovladnout
svét (nebo se aspon pobavit snazenim). Pravodce
naseho snazeni byl uz od pohledu zkuseny hrac.
Amberan. Jméno, které je v komunité dobre znamé.
Asi i proto, Ze nevaha — vysvétluje a vsanc dava i svoji
ultimatni deskovku. Jen to pivo si k ni nedate. Byl to
ojedinély zazitek, devét lidi hralo kolem jednoho stolu,
dobra nalada byla doslova nakazliva, na hru se skvéle
koukalo a mé osobé se i perfektné hrala. No a o par
mésici potom si o takové promichané spole¢nosti
muzeme nechat jen zdat. A kdo vi na jak dlouho. Ale
od toho tu jsou lidi jako Amberan — védi, jak udrzovat
komunitu i v téchto ¢asech. Proto nevaham ani chuvili
a hned se ho zeptam...

Ahoj, dékuji za rozhovor — Zaéneme zlehka. Deskovky
a ty. Jak dlouhy a jak intenzivni vztah to je?

Ahoj, pry zlehka a rovnou takové pocitani. Jak dlouhy
— nech mé chvili pfemyslet. Papir a napad... Marsal
a $pion... Fantom staré Prahy.. To mame néjaké
osmdesatky. O Dostizich a sdzkach nemluvé. Tak
feknéme, ze vztah je to dlouhy. Intenzita na $kale od
,je to ¢&inské chripe¢ka” po ,VSICHNITADYUMREME*
osciluje nékde kolem apokalypsy. Byly doby, kdy jsem
se vénoval vic jinym hratkam, ale na deskovky jsem
nikdy nezanevrel a vzdycky mély v mém zivoté misto.
V poslednich letech je intenzita dost na vrcholu, doma
je uz skoro nemam kam ddvat a nékteré z nich jsou
v cené ojetého auta.

sy v

Poznal jsem, Ze si svych deskovek vazi$ — ale presto
je nosis$ na akci jako je ZiZcon. Jsou pro tebe deskovky
»Sspotrebni“ nebo spi$ sbératelska zaleZitost?

Spice must flow, to je zaklad. Svoje deskovky mam rad.
Pravidlo ¢islo jedna ,Zadné tekutiny na stole.* aplikuji
bez vyjimky. Ale k ¢emu je deskovka, kterd lezi ve
skrini a prasi se na ni? Navic ja jsem povahou takovy
evangelista — kdyz se mi néco libi, chci to ukazat véem,
aby se jim to taky libilo a taky si to uzili. Ostatné ja si

to pak uziju o to vic, anzto mam vic partakd na hrani.
A ZiZcon & tfeba Gamecon jsou na to skvélé prilezitosti.
Deskovky, které tfeba uz nehrajeme, posouvam do
klubovny (nebo alespon skladu) naseho spolku Prague
by Night, aby si je tfeba uzil taky nékdo jiny. A u nds
doma udélaji misto dalsim.

A co tvoje ,deskoherni skupina“ - jak bys ji popsal?
Jsou to lidé z tvého bezprostfedniho okoli? Nebo je
pestrejsi?

To se vcase dost méni. Aktudlné je to spiS mald
skupinka, p¥ed pandemii byla rozhodné vétsi. Castdji
jsem hraval tfeba s kolegy v préci nebo v jiz zminované
klubovné, na akcich apod. A co si budeme povidat, déti
v tom hraji taky slusnou roli, s kazdym z nich ¢asu na
deskovky ubylo a skupinka se zuzila na lidi, ktefi jsou
pobliz a mizou vecer, kdyz je uloZzeno. Kromé toho jsem
si v posledni dobé celkem oblibil hry jako je Tainted
Grail ¢i Etherfields, tedy takové, které se nehraji hodinku
nebo jeden veder, ale spi$ mnoho vederl a desitky
hodin, spojenych dlouhym pribéhem. Ty k mensi trvalé
skupince vybizeji, byt zrovna Etherfields maji péknou
mechaniku, jak zapojit ty hrace, ktefi zrovna dorazi.
Nicméné zadna mechanika nenahradi kontext pribéhu,
které prave tyhle hry ¢ini tak zajimavym. Takze aktudiné
je to spi$ mald skupinka blizkych lidi s ndrazovym

v v

rozsirenim, kdyz je prilezitost.

CORE :
Pfedmluva: {«

Zijeme ted v dobé skypové, zoomové, messengerové,
teamsové akdovi jesté jaké... osobni kontakt se
presunul mezi jedni¢ky a nuly. A jak je to s hranim
v tomto prostoru? Ja osobné jsem momentalné na
suchu. Skupina se pfimo nerozpadla... jen je to prosté
prestalo bavit. Béhem prvni viny to byla faze, kdy
jsme nadsené prozkoumavali moznosti Tabletopie.
S tim, jak opadla infekce opadlo i nase virtualni hrani.
Prosté jak jsme se dostali zase k stolu opravdovému,
nebyl takovy zajem se setkavat virtualné. Druhd vina
prinesla i druhy navrat do virtudlniho svéta. Ale uz
to nebylo ono - vlastné nevim proé. Skupina byla
zvlastné potrhana - evidentné rezim start — stop -
start nam moc nevyhovoval. Tak mé zajima, jak to
maji ostatni:

Pandemie hodné zménila — dotklo se to i tvé skupiny?
Presli jste do virtudlniho prostoru z diivodii omezeni,
ktera nastala? Nebo hrani digitalnich deskovek byla
pro vas vzdycky alternativa k normalnimu hrani?
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Ja sam jsem s virtualnim hranim deskovek a karetek
koketoval uz celkem ddavno. Treba takovy V:tES jsem
nékdy pred vice nez dvaceti lety pomérné dlouho
hral po mailu mnohem dfiv, nez jsem s nim sedl ke
stolu. A nez se objevily pokrocilejsi moznosti typu
Tabletop simulator, pouzival jsem treba Vassal — tam
jsem hral fadu partii Cthulhu Wars s lidmi po svété,
zkousel karetni Lord of the Rings a podobné. Néjaké ty
Cthulhu Wars jsem hral pres féra s pomoci Sikovného
excelového nastroje, nebot to byla prileZitost zahrat
si sjeho tvlrci atestovat s nimi nova rozsireni. Ale
vzdycky to pro mé byly spi$ okrajové, doplnkové véci.

Kdyz pfisla prvni vina pandemie loni na jare, a vsichni
jsme ji brali dost vazné, pustili jsme se do toho
virtudlniho hrani trochu vic. Zadali jsme pouzivat
jiz zminény Tabletop simulator, kde jsme nasli své
oblibené Cthulhu Wars, a zkusili jsme tam i néjaké dalsi
hry. Treba takovy Root jsem jesté vlastné nikdy nehral
u stolu, pfitom v matrixu jsem si ho celkem oblibil.
A kuptikladu Hyperspace si jeSté ani na stole zahrat
nejde, pokud nepocditdme print and play testovaci verzi.

Ale poradto nebylo ono. Ob¢as jsme se doma vyhecovali
a zahrali si s manzelkou karetni Arkham, abychom
uspokojili potrebu drzet ty herni prvky v ruce, vidét je
pred sebou na stole. Pomérné brzy jsme se domluvili
s par kamarady, Ze to prosté riskneme, a zacali jsme se
obcas schazet nad deskovkou.

V soucdasné dobé si obc¢as zahrajeme prave na Tabletop
simulatoru — bud kdyz chceme pfibrat i pfespolni nebo
détné, nebo kdyz si chceme zahrat néco, co jesté neni
k dispozici na stolni hrani. Ale vlastné nejvic hrajeme
prosté zase u stolu.

Dokazal bys posoudit z vlastnich zkusSenosti klady
a zapory virtudlniho hrani? Jaky na né prevazuje
nazor u lidi, co znas?

Pro mé (apro fadu lidi zmého okoli) je deskovka
spoleCenska zalezitost - prilezitost se potkat,
pohovorit. To je aspekt, ktery u virtualniho hrani chybi.
Samozrejmé je mozné si pustit discord nebo zoom, ale
to prosté neni ono.

Kdyz pominu spoleCensky aspekt, tak nejvétsi
nevyhodu virtudlniho hrani vidim v tom, ze mi chybi
celkovy prehled. Kdyz mam hru pred sebou na stole
a spoluhrace okolo, tak celkem jednim pohledem mdazu
zhodnotit situaci, vidim prvky, které ma kdo pred sebou,
vidim cely herni plan i detaily zaroven, vidim hra¢m do
tvare. Pri virtualni hre si sice mGzeme zapnout kamery
amulzu si priblizit ¢ oddalit herni plochu, ale nikdy
nevidim véechno nardz, vzdycky to znamena néjaké to
posouvani, priblizovani, oddalovani, posouvani. A kdo

nema dva monitory, ten si to video spoluhraci musi
prepinat.

Rovnéz nastroje, se kterymi jsem se zatim setkal, jsou
sice ¢im dal lepsi, ale porad je hrani s nimi obcas trochu
nesikovné, skobrtavé.

Na druhou stranu si takhle mGzu zahrat i s kamaradem
v Plzni nebo tfeba v Némecku. Nebo s lidmi, ktefi maji
taky mensi déti a potrebuji je ulozit a zUstat s nimi
doma.

A taky odpada uklizeni hry, ita priprava je obcas

jednodus$si. A cesta v noci dom, se to (jako vzdycky)
trochu protahne, ta se samozrejmé zkracuje.

Myslis, Ze je davod, aby se digitalizace badli
i vydavatelé? Je podle tebe mozZnd symbidéza mezi
digitalni deskovkou a jeji fyzickou kopii? Uvital bys
jako hraé, kdyby deskovka vychdzela zdroven se
svym digitalnim dvojéetem?

Myslim si, Ze vydavatelé nemaji diivod k obavam. Sejit
se s opravdovymi lidmi, rozlozit herni plan, postrkovat
figurky a zetony po stole — to prosté ma své kouzlo,
které virtudlni svét nenahradi. A dokud néjakymi
VR brylemi neuvidim pred sebou hru jako celek, ita
prakticka ¢ast pokulhava.

Mimochodem, kdyz zminuje$ virtudini dvojéata — ta ja
vlastné nemam moc rad. Deskovky, které samostatné
vyjdou ijako virtualni, se témér vzdy snazi pridat néco
navic — zvuky, animace, pocitani, zjednodusSovani.
Ja kdyz uZ hraju deskovku virtualné, tak mam radéji
univerzalni prostredi typu Vassal nebo Tabletop
simulator, které prosté poskytuje stdl a herni prvky,

1vs

a dal je to na hracich.

AFTER MATCH v‘.?'

Pfedmluva:

Na nekonéicich virtudlnich planich se dnes prohani
kde co. Déti se uéi poéitat, muzikanti zpivaji ,zivaky*,
ajtaci v pyzamu programuji a samoziejmé deskovkari
honi virtudlni tokeny. | ja jsem trvale nékolik mésict
pfikovan ve svém pokaoji. Jim tu, spim tu, pracuju tu —
prosté postel — poéitaé — postel. Pokud nemam svych
standardnich 16 hodin pred obrazovkou zadindm byt
nervozni. No a do téhle ,,smény“ padl i muj koniéek.
Je téZké polozit veéer praci a od osmi pokraéovat
4 hodinovu deskovkou - taky na podéitaéi. Neni to
stiznost, jen mam pocit, Ze to, co mé bavi najednou
neni tak snadné provozovat. Také mi to trochu
splyva — deskovka aé virtudlni neni tolik o ,fyzické“
sounalezitosti jako spise o éistém ,zdpoleni“. A tak
hleddam spoustu odpovédi — jak to bude dal, kam se
celé komunita posune. A kdo se neptd, odpovéd se
nedozvi:
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Umis odhadnout, jak se budou virtualni deskovky
vyvijet? Jakou hru bys rad hral ve virtualni podobé
a pro¢?

Ocekdval bych, ze se dfive &i pozdéji rozvinou VR verze
nastroji na hrani virtudlnich deskovek — ostatné uz ted
v tomhle sméru néjaké pokusy jsou. Taky bude ¢im dal
vic téch virtudlnich deskovek zpoplatnénych a bude
mozné si poridit jenom virtudlni verzi. To je ostatné
trend, ktery uz nastal. KdyZ jsem s virtudlnim hranim
deskovek zac¢inal—a mam na mysli pomoci nastrojd typu
Vassal, pozdéji Tabletop simulator, nikoli hrani po mailu
— byly moduly pro jednotlivé deskovky zdarma a Casto
vytvorené schopnymi fanousky té které hry. A bez
toho, aby nékdo v parté tu hru vlastnil, to v podstaté
neslo, protoze by chybéla pravidla. V posledni dobé se
naopak objevuji virtualni verze deskovek, které Ize hrat
zcela bez vlastnictvi papirové verze, a treba na Tabletop
simulatoru je vidét ¢im dal vic zpoplatnénych moduld.

Ve virtudlni podobé bych nejradéji nehral zadnou hru,
a hral je prosté vSechny na stole. To virtudlni hrani je
pro mé stale takovy doplnék. Je to Sikovné na testovani,
snesitelna nahrazka v nouzové situaci, ale jako
mainstream bych to vidél nerad.

Mam trochu pocit, 2e nejvétsi deviza deskovek je
fyzické setkdvani a ta moznost ,vypadnout z online
svéta“. Ted se ukazuje, Ze to tak snadné stim
fyzickym setkdvanim nebude. Je podle tebe virtualni
deskohrani néco, co bude muset vzit na milost i Sirsi
deskovkarska komunita?

Zcela souhlasim s tim, ze socidlni stranka deskovek hraje
velkou roli, kterou prosté virtualni hra zcela nahradit
nedokaze. Samozrejmé kdyz neni jind moznost, je lepsi
vzit na milost dalSich par hodin pred obrazovkou, nez
se zcela vzdat své oblibené zabavy. Nicméné porad
je tu varianta fyzického hrani v mensi, kontrolované
skupince, a pokud mohu soudit podle sebe, tak dokud
to pljde aspon takhle, bude virtualni hra spi$ nouzovka.

Ale ja jsem vtomhle trochu konzerva. Nardst poctu
platforem pro hrani online deskovek, placenych modul(
i samostatnych elektronickych verzi ukazuje, Ze ten
zajem tady je aneni maly. Takze prinejmensim ¢ast
deskovkarské komunity tenhle trend uz na milost vzala,
a néktefi novacci se rekrutuji uz pfimo do doby virtualni.

Spolu s digitalizaci deskovek se otevira prostor pro
zivé streamovani, pripadné zanr ,battle report®, tak
jak to zname z klasickych poéitaéovych her. Myslis, Ze
tohle by mohlo mit budoucnost a tfeba i zasadni vliv
na popularizaci celého odvétvi?

Tak na tohle ja jsem Spatné publikum. Za mé& ma
smysl sledovat tanec nebo krasobrusleni, prosté véci,
u kterych je vizudlni stranka soucasti individudlniho
provedeni. Sledovani toho, jak nékdo hraje poditacové
hry, mi nikdy k srdci nepfirostlo a vlastné ho vnitfné

nechdpu. Jesté tak sledovat prichod hrou, kterd ma
pribéh, na ktery jsem zvédavy, ale sdm nemam cas ho
hrat, to bych pochopit dokazal.

Na druhou stranu mé celkem zaujaly skupinky, které na
youtube vystavuji nahravky svych RPG seddnek. Tam
to ma smysl, sleduji jejich pribéh, ale i interakce hracd.
Takové trochu divadlo. Podobné si dovedu predstavit
nahravky nékterych deskovek. Treba u takové Nemesis
mam po kazdém hrani pocit, ze by z ng&j byl vyborny
film — tak by moznda bylo zajimavé se podivat ina
samotné hrani.

Stou popularizaci nevim — itam, kde mi pripadné
nahravky davaji smysl, mi neprijde pravdépodobné,
ze by je shlédl nékdo deskovkami nepolibeny a rekl si
»Jasné, to je to pravé pro mé.” Ovéem ony deskovky
v posledni dobé dost zaZivaji boom. Céste¢né je
to diky crowdfundingu, ktery umoznil vzniknout
projektlim, které by se jinak pravdépodobné jen tak na
svét nedostaly. V tomto ohledu to deskové hry dotahly
tak daleko, Ze maiji vlastni crowdfundigovou platformu
Gamefound, kterd je pravé na né zamérend. A urdité
je ten rozmach deskovek podporeny také tim, Ze dnes
¢im dal méné lidi chce & musi pracovat od nevidim
do nevidim, a zdroven u pocitacd travi svou pracovni
dobu stale vétsi ¢ast populace. Takze tu roste okno
volného ¢asu, ktery by chtél byt traven jinde, nez pred
obrazovkou — a to je pfilezitost pro nasi vasen.




17 | wundergame.cz

WGA|ZIN

. Rubrika GAME DESIGN
.- i 002-Nahoda a Poker

KLARA POSTULKOVA

Napsdno v Nedéli 14.2.2021
Praha, Ceskd Republika

Je poker ndhodna hra?

minulém clanku jsme k ndhodnym hram priradili
V i karetni hru poker, ¢imz jsme zvedli mandle

nejednomu (dobre, mozndjednomu) hraci pokeru,
ktery clanek cetl. Na toto oznacleni je totiz komunita
pokerovych hracl extrémné citliva. To se ostatné ukazalo
necelych deset let zpatky, kdy vldda oznacila poker jako
hazardni (= tedy zcela ndhodnou) hru s tim, Ze je z vyher
tfeba odvadét statu nemalé ,desatky".

Proti takovému oznaceni vznikl znaény odpor. Znamenalo
to totiz, ze od té doby bylo mozné fyzicky hrat poker pouze
v kasinech. Pro milovniky online prostoru prisla rana
0 par let pozdéji, kdy v Ceské republice pfibyla povinnost
registrovat se na Uradé. Pro hru na ceskojazycnych
webech je dodnes nutné se nahldsit statu jako pokerovy
~gambler®. A to mnohé odradi.

Zeptate-li se hrade, jestli je poker hazard, témér dotéené
vam odpovi, ze poker je sport — dovednostni disciplina,
kterd ma k nadhodé blizko asi jako tenis nebo golf.
Napadad mé tedy otdzka: Proc se stale déje, ze neodborna
vergjnost prisuzuje pokeru to nelichotivé oznaceni
NAHODNE HRY?

Jedno z vysvétleni nabizi Mike Sexton, profesional a velké
jméno pokerového svéta:

»Pokerovi hradi tvrdi, ze na vysledky je nutné se divat
z dlouhodobého pohledu. Ti, co tvrdi, ze poker je
hazard, naopak prosazuji, ze je potfeba posuzovat
jednotlivé hry.”

JDE TEDY O UHEL POHLEDU?

Pokud pfi prochdzce kasinem zabrousite ke stolu
gentlemant s dokonale kamennymi vyrazy, podivéte se
jim do ruky, povznesené si reknete, ze je jasné, komu
Stésti pralo akdo hru vyhraje. Ten mladik s dokonale
sestrizenym vousem totiz drzi Krdlovskou flush — vitézstvi
je tedy jasné. V tu chvili si pomyslite, jak je vlastné poker

o $tésti a budete mit dokonce ipravdu. A skutecné!
O nékolik minut pozdéji zahlédnete, ze se pred mladikem
objevi pravé hromadka nové nabytych Zzetond — pockat,
vzdyt on ani neukdzal své karty.

Statistika ukazuje, ze az 60 % her pokeru konéi bez
showdownu - to znamend, Ze jeho protihradi ukondili
hru dfive, nez by k ukazani jeho Kralovské flushe vibec
doslo. Aha..! A presné vten moment zastdnci nahody
a jejich nahodny ,hand” dostali na budku.

Dalo by se fict, ze vase prvni hra pokeru bude témér
vzdy o $tésti (pokud nestrdvite noci predtim studiem
nejriznéjsich strategii), moznd i druha a treti. Pokud vdas
to ale neodradi a date si zalezet, zaénete zjistovat, ze vase
rozhodnuti postupné ovliviiuji Uspésnost vasich vysledka.
Protoze byt v pokeru ijen o trochu lep$i nez souper je
z dlouhodobého hlediska po zdsluze odménéno. Nejlepsi
hradi dosahuji Uspésnosti v 70 % svych odehranych her.

/

Zeptate-li se hrace, jestli

je poker hazard, témeér
dotéené vam odpovi, ze
poker je sport — dovednostni
disciplina, ktera ma

k nahodé blizko asi jako
tenis nebo golf.
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Who Wants to Be a Millionaire?

MATEMATICKY JASNE

A jakmile existuje vitéznd strategie — nelze mluvit
o nahodé. To je matematicky zakon, pres ktery nejede
vlak.

Nejjednodussim prikladem pro poker je strategie
navy$ovaci. Pokud by byl vasim protihra¢em totdin{
randomista (pro nasi predstavu tedy s dokonale
nahodnym pristupem) avy zvolili strategii ,nikdy
nezahodim své karty", vaseho protihrace témér vzdycky
porazite. Va$ souper totiz v nékteré zfazi her karty
~nahodné"“ zahodi. Vy vyhrajete, aniz by bylo kdy dilezité,
co jste méli ruce. Samozrejmé setkat se v realité s nékym,
kdo by hrdl dokonale nahodné neni mozné - proto
univerzalné aplikovat navySovaci strategii by vds mohlo
stat spoustu penéz. Nicméné pro ddkaz toho, ze poker je
hra nenahodna, by to mélo stacit. Ale...

..Ceské legislativé to nestacilo. A neobmékcila ji ani
existence programu vyuzivajici umélou inteligenci —
DeepStack, ktery vypocitat ,,tu nejlepsi strategii“ dokazal.
Cesky produkt, ktery jako prvni porazil i profesiondini
hrace pokeru (ve hre no-limit Texas hold’em pro dva
hrace — ano, poker ma spoustu variant). A Ze to nebylo
jednoduché. Na rozdil od otevienych her jako je Go nebo
Sachy, v pokeru do ruky nageho protihrd¢e nevidime,
jedna se tedy o hru s ,neulplnou informaci*.

Pokud prijmeme fakt, ze nemame schopnosti Al a hold
neumime dokonale propoditat tu nejlepsi strategii, nabizi
se otazka, jak se stat mezi tisici ostatnich hracd tim
Uspésnéjsim?

BIG DATA V POKERU

Nez se poker dostal do virtualniho prostredi, hlavni
dovednosti hrace byly zaloZzeny predevsim na jeho
zkusenosti. V Zivotopise profesionala by k hardskill patfila
vyborna pamét a excelentni matematicka zdatnost rychle
si dopoditat kombinace a pravdépodobnosti. V oblasti
softskill by pak byly uvedeny dovednosti jako trpélivost,
disciplina, soustredénost ataké to nejvice asociované
slovo s pokerem — schopnost bluffovani.

Digitalizace pokeru, podporend ivyse zminénymi
restrikcemivolného hrani, vedla kromé k exponencialnimu
narustu hracd i k obrovskému mnozstvi dat. Z profi online
hracl se tak zacali stdvat datovy analytici orientujici
se vprogramech pro vytéZzovani dat zwebovych
portdlt ajejich naslednou analyzu. IT medium blog
(www.medium.com) dodnes plni ¢lanky, jak nejlépe
zanalyzovat hru svych protihrdéud a jak tu svoji.

K trackovani je nutné mit data ajednim z nejvétsich
sbérateld dat pokeru je web je Sharkscope (www.
sharkscope.com), jehoz databaze v soucasné dobé
obsahuje zaznamy z vic nez miliardy zapasul. A Ze v tom
loriském koronavirovém roce jich vyrazné pribylo. Je
napojen na témeér vSechny vyznamné pokerové online
herny, informace peclivé ukldda avam umoznuje tak
ziskat ty data, které ke své vyhre budete potrebovat —
tedy ty o vasich protihracich. Kolik odehrali turnajd, jejich
pramérnou sazku, kolik ztratili a kolik vyhrdli a mnoho
dalsich, zkratka po trose cteni by se z vas klidné mohli
stat nejlepsi kamosi.
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Mezitrackovaci programy, na které se profihraé¢v pribéhu
hry obraci a odviji od nich svou strategii, pak patfi také
Holdem Manager, Poker Tracker nebo Hand2Note. Je
to jako kdyby ve fotbale Ronaldovi v hlavé zazvonila
statistika, kam brankar s nejvy$si pravdépodobnosti
skoci nebo na jakou stranu vykrodi obrdnce. V pokeru
se chovani hra¢e oznaduje jako tzv. HUDu (Heads up
Display). Jeho povahu pak vyjadfuji zkratky jako VPIP
(voluntary put money in pot — nizké cislo znadi, ze hrac
vyckava na dobré karty), PFR (pre-flop raise — jak ¢asto
navysuje pred flopem = zahozenim, tedy jak je pasivni
nebo naopak agresivni) nebo C-bet flop (continuation
bet flop —jak ¢asto pokracuje v sdzce na flopu) a tak dale.

ZAVEREM

Z vyse napsaného je tedy jasné, ze z dlouhodobého
hlediska nemd poker s ndhodou moc spole¢ného. Lepsi
zkrdtka vyhravaji ati hord$i zase ochotné prohrdvaji
své penize. Ztéto filosofie je poker Ziv. A pokud se
nahodou ocitnete tvari vtvar algoritmicky presnému
profesionalovi, nespoléhejte na ,$tastnou ruku®, jedinou
vasi nadéji je tilt. Ano, tilt — neznate? Takovy ten stav,
kdy jste rano zaspal, pfes noc vdm nenastartovalo auto,
v praci vds pojel $éf, malem vdm ujel bus do kasina,
potkal jste tam soucasnyho vasi ex, obsluha vdm donesla
teply pivo a jesté v prasklym pullitru, vam zatim nepfisla
kloudna ruka a vy se sedite naproti typkovi, co se tvari, jak
kdyby to hrdl poprvé. Méte tedy nadéji, ze pokud se vas
protihra¢ dostane do tiltu, tedy emocionalniho vybuchu,
vyhrajete.
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Dékujeme za
precteni...

®  Ocenime jakoukoli zpé&tnou vazbu na emailu mé vzdy krasné asistentky (zeny): kl.postulkova@gmail.com
e Radi bychom podékovali véem zpovidanym, dale dékujeme @annana_arts za ilustrace

e Sledujte instagram @WGA.CEO

MOUDRO NA ZAVER

"Neposuzuj deskovku podle obalu..."




